Tasariminizda kullandiginiz log

YAN YUZ orta noktasi

Transfer baski teknigi ile baski yapildigindan
full zemin baski yapilamaktadir.
Zemin rengi verdiginiz tasarimlarda
alt, iist ve kulp kisminda

belli bir miktar baskisiz alan kalacaktir.

SABLON CiZGILERiNi ve UYARI YAZILARINI MUTLAKA KALDIRINIZ.

pveya

-

zilar mutlaka vektorel olmalidir.

YAN YUZ orta noktasi

E bidolubaski.com

"yeni nesil matbaa”“

IMAVI CiZGI__: Kesim gizgisinden 5 mm. igeride bulunan giivenlik alanidir. Tasarim yaparken yazilar
ve logonuz bu alanin iginde kalmalidir. Bu alanin disinda kalan herhangi bir icerigin kesilme riski
vardir !

Bu alanin disinda sadece zemin birakmaniz gerekmektedir.

KIRMIZI CiZGi____: Kesim gizgisidir. Tasariminiz kirmizi gizgilerden kesilecektir.

TASARIM YAPARKEN DIKKAT EDiLMESi GEREKENLER

- Tasarim mutlaka CMYK renk formatinda calisilmali.

- Ozellikle siyah ve tonlari (Gri) kullanildiginda renk degerleri C:0 M:0 Y:0 K:100 ve degerleri seklinde
olmali.

- Tasarim mutlaka kendi lciilerinde galigiimali.

- Tasarimda mutlaka tasma payi olmali.

- Kaliteli bir baski iin kullanilan gorseller 300 DPI ¢éziniirligtinde veya vektdrel olmalidir.

Not: Si i gini doki iizerine kros izgileri ve sablon gizgilerini mutlaka
kaldinniz.

Asagidaki linkte tasma payinin nasil verilecegi 6rnegini bulabilirsiniz.

https://www.bi C default/files, lornek-tasma-payi.pdf




