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Onsoz

Freelance grafik tasarimci olmak; musteri bulmaktan baslayan, tasarim yapim
asamasindan baskiya kadar giden uzun ve getrefilli siregleri yonetmek demektir.
Bu surecglerin her birinde turla tarlt ve kimi zaman esi benzeri olmayan zorluklarla
karsilasir ve isyan etmenin esigine gelirsiniz. Ozellikle freelance grafik tasarim
alaninda yeni olanlar bu sureglerde ¢cok daha fazla zorlanirlar. Diger taraftan,

bu alanda tecribeli grafik tasarimcilar ise zorluklarla nasil basa gikacaklarini

cok iyi ogrendikleri igin, islerini daha az sikintiyla ve sevkle yaparlar. Peki, yeni

baslayanlar igin ne zaman bitecek bu ¢ile?

Grafik tasarim alaninda tecribeli oldugunuz bir nokta ariyorsaniz; satis,
pazarlama, musteri iligkileri, proje ve zaman yonetimi gibi pek ¢ok ilgili alanda
da isinize yetecek kadar basarili olmalisiniz. Isin ézlinde; sadece iyi grafik tasarim
yapiyor olmak, bagarili bir freelance grafik tasarimci olmaniz anlamina gelmez.
lyi bir freelance grafik tasarimei olmak icin, yaptiginiz isi pazarlayabilmeli,

musterilerinizle iligkilerinizi en dogru sekilde yonetebilmeli ve zamaniniza hakim

olabilmelisiniz. Bu sureglerin bir kismi bire bir karsinizdaki baska bir insan(musteri)

ile etkilesim gerektirdigi icin de yasanarak edinilen / edinilecek tecribeler
olduk¢a degerlidir. Bu tecribeleri daha dnce edinmis freelance ¢alisan grafik
tasarimcilarin da paylasacaklari sizin i¢in altin degerindedir. Tecriibeden gelen
bilgiyi 6grenip, ardindan kendiniz tecribe ile bu bilgiyi dogrularsaniz ya da
modifiye ederseniz iste o noktada gergek bir 6grenme gerceklesmis olur.

Grafik tasarim sireglerinde baski ve baski firmalarinin yeri yadsinamaz. Ayni

sekilde matbaalarin isleyislerinde de grafik tasarimcilarin oldukga 6nemli bir rolu
vardir. Biz Bidolubaski olarak kuruldugumuz glinden bugline grafik tasarimci ig
ortaklarimizin matbaacilik sektord ile ilgili yillar boyunca karsilastiklari problemleri
anlamaya ve bu problemlere ¢éziimler bulmaya ¢alisiyoruz. Bu nedenle de grafik
tasarim alani ve grafik tasarimcilar igin Grettigimiz her degerin aslinda bize

deger kathigini ¢ok iyi biliyoruz. Bu e-kitap ile de grafik tasarim alaninda zorluk
ceken veya cekebilecek olan grafik tasarimcilarin igini biraz olsun kolaylastirmayi

hedefliyoruz.

**Bu e-kitap, Bidolubaski.com tarafindan, yillardir i¢ ige oldugumuz grafik
tasarimcilarin bize kattiklari ve bize ogrettikleri her sey igin bir tesekkiir
mahiyetinde hazirlanmis olup, grafik tasarim alanina deger katmasi igin lcretsiz

olarak paylasiimistir.

L bi'dolubaski.com
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Miisteri lliskileri

Musteriler her sektor ve iste oldugu gibi grafik tasarim alaninda da
oldukca 8nemlidir. Ozellikle freelance olarak grafik tasarim isi ile
ugrasanlar i¢cin musterinin kazanilmasi ve elde tutulmasi olduk¢a

zor ama bir o kadar da degerli bir istir. Bu nedenle musterileriniz ile
kuracaginiz her tur iligkinizde dikkatli olmali ve tim stregleri en iyi sekilde

yonetmelisiniz.




Miisteri lliskileri

#1 Musterilerinize piyasanin ¢ok asagisinda fiyatlar vermeyin.

Mdugsterileri anlamak aslinda biraz da psikolojik bir olaydir ve onlari anlamanin
en saglikli yolu kendinizi karsi taraftaki kisinin yerine koymaktir. Soyle dislinin
bir hizmet satin alacaksiniz ve o hizmetin piyasa degerinin ¢ok asagisinda bir
fiyat teklif edildi. Alacaginiz hizmetin kalitesinden siphe duymaz misiniz? Ayrica
emek ve zaman hayatinizdaki en degerli varliklarinizdir. Bir is igin fiyat verirken
en onemli kistasiniz emek ve zamaniniza deger olup olmadigini sorgulamak
olmal.

#2 Tasarim sureglerini musterilerinize en iyi sekilde aciklayin.

Hepimiz muisterimizin bizi anlamasini ve anlayis gostermesini bekleriz. Ancak
¢ogu durumda bunu beklerken musterilerimize, kendimizi yeterince anlatma
zahmetine girmeyiz. iste bu ¢cok yaygin olarak yapilan ve dikkat edildiginde pek
¢ok sorunu ¢ozen bir hata. Bir is aldiginizda musterilerinizi tasarim suregleri
konusunda olabildigince bilgilendirin. Ozellikle 6ngérdiglniiz zorluklari ve isin
teslim suresinde olusabilecek gecikmeleri musterilerinize detayl bir sekilde
anlatin.
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Misteri lliskileri

#3 Misteriniz her zaman hakli degildir. Bu nedenle nazik bir sekilde hemfikir
olmadiginizi belirtin.

Turkge'de yaygin olarak kullanilan bir deyis vardir; “musteri her zaman
hakhdir”. Bu deyis tamamiyla hatalidir, bu deyisi unutun. Musterileriniz de

hata yapabilir ve hatta uzman olmadiklari tasarim konusunda siklikla yanlis
kararlar verebilirler. Unutmayin ki yaptiginiz isin uzmani sizsiniz ve bu konuda
gorus ayriigina dislyorsaniz, nedenlerini musterinize agiklamali ve onu ikna
etmeye ¢alismalisiniz. Ancak, tasarim konusunda bile musterilerinizin hakl
olacagi kisimlar olacaktir ve bu kisimlar hakkindaki elestirileri de olumlu olarak
degerlendirerek gerekli aksiyonlari almalisiniz.

#4 Mukemmel bir musteri iligkisi tecriibe gerektirir. Acele etmeyin.

Pek cogumuz bir seylerin bir an 6nce rayina girmesi ve mikemmel bir sekilde
islemesi konusunda sabirsiz davraniriz. Musteri ile iliskilerde ise isler hi¢c de
dislinduguniz kadar kolay ilerlemez. Bunun sebebi ise her bir insanin farkl
kisiliklere sahip olmasidir. Bu nedenle musterilerinizle mikemmel iligkiler kurmak
zaman gerektirir, hi¢ ama hig acele etmenize gerek yok.
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Misteri lliskileri

#5 Musterinizden her zaman 6n 6deme almalisiniz.

Freelance grafik tasarimcilarin en ¢ok problem yasadigi kisimlardan biri
yaptiklari isin Gcretini almaktir. Bu nedenle yapacaginiz is 6ncesinde 6n

odeme almak, bir nebze olsun bu slireci kolaylastiracaktir. Yapacaginiz grafik
tasarim isi 6ncesi aldiginiz 6n 6deme, musterinizin yapacaginiz ise gliven ve
saygl duymasini da saglayacaktir. Musterileriniz ortada bir is olmadigi igin

on odeme yapmaya direneceklerdir, ancak unutmayin ki ise basladiginiz an
ortaya koyacaginiz emedgi, bir karsiligi olmadan ortaya koyuyor olabilirsiniz. Bu
nedenle bir is Uzerinde ¢calismaya baglarken ise vereceginiz emegi géz 6ninde
bulundurarak 6n 6deme almalisiniz.

#6 Musteriniz size ani parlarsa, bir sure sakinlesmesini bekleyin ve sonra cevap
yazin.

Mdsteriler ve grafik tasarimcilar arasinda bir konu tzerinde anlasamama
olduk¢a normal bir durum. Ancak bazi durumlarda misterileriniz duruma asiri
tepki gosterebilir ve bu durum isinizi riske atabilecek bir noktaya gelebilir. Boyle
durumlarda tartismayl devam ettirmek size hi¢gbir fayda saglamayacak, hatta
emeklerinizin bosa gitmesine sebep olacaktir. Bu nedenle, bu durumlarda
gorusmeyi sonlandirarak, musterinizin sakinlesmesi igin ona sure verin. Eger

bu slire¢ sonunda musteriniz ile iletisiminiz hala dizelmediyse ve bu durum isin
akisina engel oluyorsa, isi uygun kosullarla ve uygun bir dille sonlandirin.
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Misteri lliskileri

#7 Misterileriniz igin ekstra yol katetmekten ¢ekinmeyin.

Sadece grafik tasarim alani i¢in degil, freelance is yapan herkes igin
musteriler olduk¢a degerlidir. Bu nedenle musterileriniz icin ekstra yol gitmeniz
gerektiginde bunu bir yuk olarak géormeyin. Musterileriniz harcadiginiz bu
cabayi gorerek bunu da takdir edecek ve bu size yeni islerin kapisini agacaktir.
Ozellikle freelance diinyasinda kapinin nereden agilacadi hi¢ belli olmaz. Kat
ettiginiz yol, musteriniz igin verecegi ise de ne kadar deger verdiginizin bir
gostergesi olacaktir.

#8 Bir sozlesme veya ¢alisma sartlari olugturun ve miisterilerinizin bu
sozlesmeye sadik kalmasini saglayin.

Bazi musteriler sirketlerin kati yapilarindan korktuklari icin freelance grafik
tasarimcilarla ¢galismayi tercih ederler. Ancak freelance ¢alisma higbir kuralin
olmadigi ve herkesin istedigi sekilde hareket ettigi bir calisma bigimi anlamina
gelmez. Yapilan is boyunca hem miusterinin hem de grafik tasarimcinin birbirine
karsi sorumluluklari bulunmaktadir. Bu sartlari ise baslamadan, gerek sozli
gerekse de yazili kurallarla netlestirin ve musterinizin bu kurallara uymasini
saglayin.
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Misteri lliskileri

#9 Devamli musteriler ve musterilerinizden referanslar edinmeye gayret edin.

Freelance olarak yapilan ¢alismalarda referanslar oldukga kiymetlidir. Soyle
ki ileride yapacaginiz islerin ylizde 80’inin referanslardan geldigi bir noktaya
bile ulagabilirsiniz. Bu nedenle, devamli musterilerinizi memnun etmeye ve
bu musterileriniz sayesinde yeni musteriler kazanmaya 6zen gosterin. Ayrica
devamli musterilerinizin olmasi size daha guvenli hissettirecek ve alacaginiz
islerde ¢ok daha secici olabilmenizi saglayacaktir.

#10 Her zaman profesyonel olun.

Ozellikle Glkemizde insanlar oldukca sicakkanli ve samimidirler. Bircok
musteriniz bu samimiyeti is hayatlarinda da devam ettiriyor olacaklardir. Bu
kot bir sey olmamakla beraber, ¢izeceginiz profesyonel cizginin asilmasina
sebep olabilir. Bu nedenle, ne kadar samimi olursaniz olun bir noktada
profesyonel ¢izginizi korumalisiniz. Bu musterinizin size saygli duymasini ve
islerinizin gok daha kolay ylrimesini saglar. Aksi taktirde islerinizin aksamaya
basladigini ve is diizeninizin bozuldugunu gorebilirsiniz.
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Tasarim Yaparken

Hepimizin tasarim sureclerine farkh farkl yaklasimlari var. Bazilari
dogrudan bilgisayara gecger ve bazilari ise kalemle baslar. Her iki
durumda da tasarim yaparken bazi konulara 6zen gostermek onemlidir.
Asagida bahsedecegimiz konular, yaptiginiz is ile 6ne ¢ikmaniz ve
islerinizi cok daha hizli yapabilmeniz icin 6nemli faydalar saglayacaktir.




Tasarim Yaparken

#11 Bilgisayarda tasarim yapmadan once daima fikirlerinizi kagida cizin.

Tasarim yaparken planli ilerlemek hem hiz kazanmak, hem de daha dizenli
calismalar yapmak icin oldukga énemlidir. Bir tasarima baslamadan once

o tasarima dair fikirlerinizi kagida dokmek ve asama asama planlamak
yaraticihidinizi da artiran bir faktérdiir. Ozellikle uzun soluklu calismalarda
tasarimda bitinlik saglamak icin de tasarim planlamasi oldukga faydalidir.

#12 Tasarlamadan once musterinizin hedef kitlesini arastirin.

Ozellikle freelance yapilan tasarim calismalarinda miisterilerin memnuniyetini
saglamak oldukga onemlidir. Bu ¢alismalarin bircogu farkli sektérlerden gelen
musterilerden olusur, bu da farkli hedef kitleleri manasina gelir. Migterileriniz
icin yapacaginiz tasarimlarin dilinin de bu baglamda hedef kitlesine gore
belirlenmesi tasarimin basarisinda énemli rol oynar. O nedenle tasariminiza
baslamadan 6nce isi yapacaginiz firmanin hedef kitlesini arastirmali ve
gerekirse musterinizden bu konuda bilgi talep etmelisiniz.
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Tasarim Yaparken

#13 Tasarim yaparken kendinizi degil hitap edeceginiz kullaniciyr diisinun.

Mdusteri memnuniyetini saglamak icin yaptiginiz tasarimlarin hedef kitle
tarafindan sevilmesi ve musterinize fayda saglamasi gerekir. Bu nedenle tasarim
yaparken kime ulagsmaya, kimi etkilemeye ¢alistiginizi unutmamalisiniz. Pek ¢ok
grafik tasarimcinin distigu hata, kendi perspektiflerinin disina ¢cikamamaktir.
Eger bu bariyeri agsar ve hedef kitlenin bakis agisindan tasarimi yapabilirseniz,
basarinin da ardinizdan gelmesi surpriz olmaz.

#14 ilham almak icin tasarim galerilerinin disindaki kaynaklari da kullanin.

Freelance tasarim yapmaya yeni basgliyorsaniz, karsiniza ¢ikabilecek olan her
tirden tasarim talebine karsi hazirlikli olmalisiniz. Freelance ¢calismalarda
yelpaze o kadar genis olabilir ki, bir giin sanat galerisi afisi tasarlarken, diger
gun bakkal logosu yapabilirsiniz. Bu nedenle ilham kaynaginizi tek bir tar
uzerine odaklamak yerine, her tir tasarimdan ilham almaya yéneltmelisiniz.

Tabii ilerleyen dénemlerde sadece bir noktaya yonelmek isteyebilirsiniz ve o
noktada ilham odaginizi da belirlemek tamamen size kalmis bir sey.
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Zaman ve Proje Yonetimi

Zaman ve proje yonetimi, freelance tasarimcilar igin iki 6nemli
anahtardir. Bir noktada iki isi ayni anda yetistirmeniz gerektigi gercegi
ile yluzleseceksiniz. Bu durumla karsi karsiya geldiginizde zamaninizi
ve projelerinizi en etkili sekilde yonetmelisiniz. Freelance ¢alisanlarin
en ¢ok dert yandigi konu, donem donem asiri yogunluk olmasi ve bazi
donemlerde ise hig¢ is olmamasidir. Bu nedenle zamaninizi ne kadar iyi
yonetirseniz, sezonsal faktorlerden o kadar az etkilenirsiniz.




Zaman ve Proje Yonetimi

#15 Uretken kalmak icin ertelemeyi 6grenin.

Freelance tasarimcilar igin 6yle donemler oluyor ki, tum gelen igleri yetistirmek
asla miimkiin olmayabiliyor. iste bu durumlarda yapmaniz gereken isler
arasinda onceliklendirme yaparak, daha énemsiz isleri mimkin mertebe
ertelemeye ¢alismaktir. Burada énem sadece igin size kazandiracagi para
degil, ayni zamanda isin devamliligi ve potansiyel referans durumudur. Bu
degerlendirmeleri yaptiktan sonra iserinizi mimkdin olan en kisa surede
bitirmeye calisin ve musteri kaybetmemeye 6zen gosterin.

#16 Ertelemeyi aliskanlik haline getirmeyin.

Isler biriktiginde ve yetismeyeceginde ertelemek iyi bir ydntem olabilir, ancak
bunu bir aliskanlik haline getirmek oldukca tehlikelidir. Freelance ¢alismalarda
olumlu referans ne kadar énemliyse, olumsuz referans da bir o kadar tehlikelidir.
Bu nedenle erteleme veya siparisi iptal etme gibi islemlerden olabildigince

kaginin. Onlinilzdeki projelere bakarak bir yogunlugunuz olacagini én
goruyorsaniz, igsleri alip ertelemek yerine almamayi tercih etmelisiniz.
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Zaman ve Proje Yonetimi

#17 Begendiginiz bir proje yonetimi uygulamasi bulun ve ona sadik kalin.

Freelance ¢alismalarda gelen is sayisi arttikga, bu islerin yonetimi de bir o kadar
karigik bir hal almaya baglar ve islerde unutulma, gecikme gibi istenmeyen
durumlar ortaya g¢ikar. Bu noktada online proje yénetimi uygulamalarini
kullanmak sizi olduk¢a rahatlatacaktir. Trello ve Asana gibi lcretsiz birgok online
proje yonetimi uygulamasindan birini kullanarak ise baslayabilirsiniz.

#18 Yapilacaklar listesi hazirlayin ve aktif olarak kullanin.

Yapilacaklar listesi hazirlamak ciddi bir diizeni beraberinde getirir. Bu diizen
sayesinde iglerinizdeki hiziniz ve yaraticilik seviyeniz hizla artar. Ancak simdiden
uyaralim bu tarz listeleri kullanmaya baslamak genelde kolaydir ama devamini
getirmek pek ¢ok insanin basaramadigi bir seydir. Eger bu konuda basarili
olmak istiyorsunuz, bu listenin devamliligini saglamak ve aktif olarak kullanmak
icin gaba sarf etmelisiniz. Emin olun ¢abaniza fazlasiyla degecek.
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Zaman ve Proje Yonetimi

#19 Yogun donemlerinizde musterilerinize alternatifler sunun.

Her gelen isi almak zorunda hissetmemelisiniz. Dogrudan isi kabul etmemek
yerine musterinizi igslerine guvendiginiz baska bir grafik tasarimciya
yonlendirerek, musterinize yardimci olmaya c¢alistiginizi hissettirin. Boylece
musterinizin isi halloldugu icin negatif bir referans olmak yerine, pozitif bir
referans olarak size katki saglayacaktir.
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Pazarlama

Freelance grafik tasarimcilar genellikle es-dost yardimiyla is yapip
pazarlamaya ihtiya¢ duymayacaklarini dislnur, ancak cogunlukla
basarisiz olurlar. Potansiyel musterilere ulasmak icin, kendinizi strekli
pazarlamaniz ve diger pek ¢ok tasarimcidan daha degerli oldugunuzu
ispatlamaniz ger ekir. Pazarlama teknikleri hakkinda bilgi edinmeniz
islerinizin yolunda gitmesi agisindan oldukga kiymetli olacaktir.




Pazarlama

#20 Etkili bir pazarlama sunumu hazirlayin.

Mdusterilerinize satig igin gittiginizde onlara yaptiginiz isleri ve kendinizi tanitacak
bir sunum gostermek, gliven kazanmak ve satigi gergeklestirmek icin oldukga
onemlidir. Hazirlayacaginiz sunumun tasarimi bile tek basina 6nemli bir izlenim
birakmaya yetecektir. Musteriler igleri konusunda size glivenmek igcin daha once
basarili olmus islerinizi gormek ister. Bu nedenle daha 6nce yaptiginiz igslere

de sunumda yer vermeniz, hatta mimkinse musteriye 6zel ayni sektorden
orneklere yer vermeniz ¢ok ise yarayacaktir.

#21 Sosyal medya avantajini kullanin.

Sosyal medya gliinimuz pazarlamasinin oldukga 6nemli bir araci ve pazarlama
denildiginde sosyal medya olmazsa olmaz. Grafik tasarim alaninda tanitim igin
yogun olarak kullanilan sosyal medya platformlarini(Instagram, Pinterest vb.)

etkin olarak kullanmak, yeni musteriler kazanmaniza yardimci olacaktir. Sosyal

medyadan donem donem reklamlar vermek de yeni musteri bulmakta sikinti
cektiginiz donemlerde ¢ok isinize yarayacaktir.
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Pazarlama

#22 Kendinizi hem yerel olarak hem de global olarak tanitin ve pazarlayin.

Grafik tasarim, alan itibariyle global bir is dalidir. Bu nedenle Glke sinirlari
icerisine sikismayin ve kendinizi diinya genelindeki firsatlara agik tutun. Global
olarak is yapmak istiyorsaniz, global freelance platformlarini kullanabilir,
baslangi¢ olarak kendinizi test edebilirsiniz. Ayrica, yerel délgekte yapacaginiz
tanitimlarda boélgelere odaklanarak ilerlemek yerelde daha hizl sonuglar
almanizi saglayacaktir.

#23 Kartvizit bastirin ve potansiyel musterilere ulastirin.

Freelance ¢alisanlar icin kartvizit, firmalarin kartvizit bastirmasindan ¢ok
daha onemlidir. Bu nedenle kartvizit bastirarak ve bu kartvizitleri olabildigince
cok kisiye ve odakli bir sekilde ulastirabilirseniz, alacaginiz geri donusler sizi
umdugunuzdan daha fazla sasirtabilir. Ozellikle olumlu referanslar alacaginiz
musterilerinize fazladan kartvizit vermeye calisin, boylece daha kolay
yonlendirmeler alabilirsiniz.
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Pazarlama

#24 Internet forumlarinda hizmetlerinizi tanitmayin.

Internet forumlari artik eski popdlerligini kaybetmis durumda ve forumlarda
yapilan tanitimlar pek ¢ok kisi igin isi ucuz gdsteriyor. Ozellikle grafik tasarim
alaninda forumlarin kullanimi giinimizde blylk olglde bitti diyebiliriz. Bu
nedenle forumlar yerine alternatif reklam / tanitim kanallarina yonelmenizde
fayda var.

#25 Internetten grafik tasarima ihtiya¢ duyabilecek firmalari tespit ederek
onlara ulasin.

Teknolojinin hizla yayginlasmasi, sosyal medya kullaniminin artmasi ve daha ¢ok
firmanin kendi sitesini yapmak istemesi grafik tasarima duyulan ihtiyaci artirdi.
Bir grafik tasarimci olarak internette dolasirken, hangi firmalarin grafik tasarim
destegine ihtiya¢ duydugunu kolaylikla anlayabilirsiniz. Bu firmalara iletisim
kanallarindan ulasarak, onlara freelance olarak destek olabileceginizi soyleyin.
Boylece 6lu sezonlarinizi da hareketlendirebilirsiniz.
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Pazarlama

#26 Hedef kitlenizi arastirin ve gelecekte nereye gidebileceklerini analiz edin.

Turkiye'deki firmalar hizla gelisiyor ve teknolojiye ayak uyduruyor. Bunun sebebi
musterilerinin dijital ortamda daha fazla zaman geciriyor olmasi. Bu dijital
donusimun boyutu sektorden sektore, firmadan firmaya degisiklik gosteriyor.
Eger potansiyel sektoér ve firmalari dogru analiz edebilirseniz, herkesten 6nce
dogru noktalara yonelebilir ve hatiri sayilir bir basari elde edebilirsiniz.
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Diger Bazi Onemli Noktalar

Freelance grafik tasarima baslamadan bilseydim bir¢cok zararin
onulne geger, daha fazla ve karli igler alabilirdim denilen bazi ipuglari
var. Ozellikle bu meslege yillarini vermis kisiler bu bilgileri daha énce
ogrenmedikleri igin kaybettikleri firsatlari cok iyi bileceklerdir.




Diger Bazi Onemli Noktalar

#27 Cesitlendirilmis bir portfoy olusturun. Farkli sektorden iglerinize
portfoyuntizde yer verin.

Portfoy olustururken farkli sektorler ve firmalar icin yaptiginiz iglere yer
vermeniz, musterilerinizin size givenmesi ve daha fazla olumlu referans vermesi
acisindan onemlidir. Kisir kalmig portfoyler musterilerinizde yeteneklerinizin
sinirli oldugu gibi bir algi yaratabilir ve bunu da istemezsiniz. Olabildigince gok
ornek ¢alisma ile musterilerinizin gézunu boyamak ilk onceliginiz olmali.

#28 Masalistinuz ve telefonunuz igin bir e-posta istemcisi edinin. (bkz.
Outlook)

Mdusterilerinizden gelen taleplere mimkuin olan en kisa surede cevap vermeniz
olduk¢a glizel bir izlenim yaratarak, muisterinizin size karsi tolerans seviyesini
artiracaktir. Bu nedenle gelen mailleri en kisa stirede gormeli ve cevap
vermelisiniz. Masalustinize ve telefonunuza e-posta uygulamasi kurmak

ve boylece mailleri gozden kagirmamak, iglerinizin yénetimi igin kolaylik
saglayacaktir.
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Diger Bazi Onemli Noktalar

#29 Hatalarinizdan ders alin ve yola devam edin.

Calismalariniz boyunca bolca hata yapacaksiniz ve iyi ki bu hatalari
yapacaksiniz, ciinkd 6grenmenin en etkili yolu hata yapmaktir. Hata yaptiginizda
paniklemek yerine neden hata yaptiginizi distinerek en cabuk ve etkili ¢ozim
bulmaya calisin. Ardindan bu hatalardan ders ¢ikararak tekrar ayni hataya
dismemek igin gayret edin. Unutmayin ki en iyi grafik tasarimcilar bile islerinde
hata yapiyorlar ama nasil ¢ozeceklerini ve ders ¢ikaracaklarini biliyorlar.

#30 Gelen her projeyi kabul etmeyin.
Freelance olarak ¢alismaya baslayan pek cok grafik tasarimci bir hevesle gelen

her isi alma egiliminde olur. Ancak bu yapilmamasi gereken bir hatadir. Gelen
isi dikkatlice incelemeli uzmanlik alaninizda olmayan ve yapamayacaginiz igleri

almamalisiniz. Olasi basarisiz projelerinizde bu size olumsuz referans olarak
geri donecek ve iyi yaptiginiz igleri de goélgede birakacaktir.
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Diger Bazi Onemli Noktalar

#31 Elestirilere yiiz gevirmeyin, ise yarar ¢cikarimlar yapmaya ¢alisin.

Mdugsterileriniz ya da ¢evrenizdeki insanlar yaptiginiz isleri siklikla
elestireceklerdir. Bu elestirileri iyice ve olabildigince tarafsiz bir sekilde distnun.
Elestiri almak diusiinduginuzden ¢ok daha iyi ve faydali bir seydir ve bunun
kiymetini bilmelisiniz. Ayrica 3 numarali maddeyi tekrar hatirlatmak gerekirse,
gelen elegtirilerin hepsi hakh olacak diye bir sey yok. Eger hakh oldugunuzu
duslnuyorsaniz bunu en uygun dille karsidaki kisi ile paylagsmalisiniz.

#32 Ara sira bilgisayarinizdan uzaklasin ve gunes 1s1g1 alin.

Tasarim isi ile ugrasan kisiler genellikle bilgisayarlari ile olduk¢a fazla
zaman gegirirler. Cok ¢calismaniz guzel bir sey ama bilgisayar basinda uzun
sureler kalmaniz yaraticiliginizi ve performansinizi olumsuz yonde etkiler. Bu
nedenle belli araliklarda bilgisayarinizin basindan kalkmali ve hava almali,
dinlenmelisiniz.
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Diger Bazi Onemli Noktalar

#33 Egzersiz yapmayi ihmal etmeyin. Unutmayin; saglam zihin saglam viicutta
bulunur.

Ozellikle sandalyede saatler geciriyorsaniz, egzersiz yapmaniz hem viicudunuz

hem de zihniniz igin oldukg¢a faydalidir. Tim giin masa basinda oturmak yerine,

arada kalkin ve kiictik egzersizler yapin. Emin olun, egzersiz igin harcayacaginiz
o 5 dakika size ¢ok daha yararli saatler olarak geri donecektir.
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Son

33 maddede sizler icin faydali olabilecek ipuglarini siraladik. Her bir
bilginin bundan sonraki is hayatinizda bir noktaya dokunarak fayda
saglamasini umuyoruz. Basta da ifade ettigimiz gibi firma olarak grafik
tasarim alanina sagladigimiz her katkinin aslinda tim sektére saglanan
bir fayda oldugunu biliyoruz. Bu nedenle de grafik tasarimcilara her
alanda yardimci olmaya ¢alisiyoruz.

Bidolubaski’'nin Is Ortagdi Programi ile grafik tasarimcilara %40’a varan

indirim ve Ucretsiz kargo avantaiji ile baski siparislerinizi uygun fiyatlar
ve kaliteli baski givencesi ile verebilir, derdinizi anlayan bir matbaaile
calismanin keyfini ¢cikarabilirsiniz.
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